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Descente : traverser vers la droite plus ou moins & niveau pour rejoindre une gorge.

La descendre pour atteindre un premier rappel de 40m en rive gauche. descendre 5
minutes ef rejoindre le deuxieme rappel (30m) toujours en rive gauche. Un autre rappel
de 30m pose d une grotte. De I, un dernier rappel de 30m permet de continuer sans

, difficulté dans la gorge. La descente ayant été vécue de nuit, il existe peut-etre une
W R solution plus simple pour gagner la base.
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